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PROGRAMA SINOPTICO:

Al finalizar este curso el estudiante estara en capacidad de manejar los siguientes
conceptos:

Componentes del programa de dibujo. Concepto de entidad. Referencia a entidades.
Empleo de las 6rdenes de dibujo. Edicion y visualizacion. Ordenamiento del dibujo:
capas y bloques. Creacién de atributos. Ordenes de consulta. Opciones en acotacion
de dibujos. Salida por trazador o impresora del producto terminado.

PROGRAMA DETALLADO:

TEMA 1: CONCEPTOS BASICOS SOBRE EL PROGRAMA DE DIBUJO.

Descripcién del programa de dibujo: area grafica, lineas de comando, zona de menu
principal, menu desplegable. Definicion de entidad. Ingreso de datos al programa.
Sistemas de coordenadas. Coordenadas polares, rectangulares, absolutas y relativas.
Modos de referencias a entidades. Definicion de limites de dibujo. Rejilla, forzamiento
de coordenadas, definicion de isoplano. Activacion de modo ortogonal.

TEMA 2: ORDENES DE DIBUJO EN DOS DIMENSIONES.
Linea. Circulo. Elipse. Poligono. Arandela. Arco. Punto. Trazo. Texto. Polilinea. Boceto.
Relleno de entidades.

TEMA 3: ORDENES DE EDICION

Borrar. Mover. Copiar. Girar. Recuperar. Escalar. Simetria. Estirar. Partir. Alargar.
Recortar. Empalmar. Cambiar propiedades de entidades. Editar polilineas. Chaflan.
Graduar vy dividir.

TEMA 4: ORDENES DE VISUALIZACION
Zoom. Encuadre. Vista. Regenerar. Redibujar. Visualizacion de marcas auxiliares.
Bloqueo de texto. Visualizacién de arrastre de entidades y relleno.

TEMA 5: CONTROL DE CAPAS, COLORES Y TIPOS DE LiNEAS
Conceptos basicos. Definicion de capas (Layer). Opciones en el trabajo con capas.
Orden, Color, definicidon y uso de tipos de lineas. Escalamiento del tipo de linea.

TEMA 6: BLOQUES Y ATRIBUTOS

Conceptos basicos de bloques, sus ventajas, empleo y caracteristicas. Orden de
bloques. Colocacién de bloques. Almacenamiento de bloques en disco. Definicion de
atributos. Edicién de atributos.

TEMA 7: ORDENES DE CONSULTA
Tiempo de dibujo. Area de dibujo. Distancias. Ayudas.
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TEMA 8: ACOTACION
Terminologia. Acotacion lineal. Acotacion angular. Acotacidon de didmetros y radios.
Directrices. Gestidn de estilos de cota. Variables de acotacion.

TEMA 9: SALIDA POR TRAZADOR O IMPRESORA
Especificaciones iniciales de trazado. Pardametros de plumillas. Escalamiento del
dibujo.

HORAS DE CONTACTO:
Tres (3) horas semanales de contacto de practica.
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